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A indústria de jogos eletrônicos está entrando em uma nova era, na qual a tecnologia e a criatividade
fundem-se, produzindo alguns dos mais estonteantes entretenimentos do Séc. XXI. Essa indústria, que já em
2003 ultrapassou o faturamento do cinema, tendo um rendimento anual de bilhões de dólares, emerge como
uma das mais poderosas, excitantes e influentes no mundo das artes. Mesmo com toda essa pujança e
rentabilidade, muitos dos relatos sobre projetos de jogos mostram que a produção desses softwares não é
uma tarefa simples, estando ainda distante de um processo de trabalho saudável e sinergético. Entretanto, ao
analisarmos mais atentamente os postmortems disponíveis nos sites especializados em jogos eletrônicos,
pode-se constatar a adoção de várias práticas de engenharia de software, em especial, práticas ágeis de
desenvolvimento. Assim, é possível melhorar o processo de desenvolvimento de jogos eletrônicos através da
aplicação dessas práticas? Que práticas são mais adequadas para este domínio? Que impacto sua adoção tem
sobre propriedades subjetivas como a criatividade e a diversão? O objetivo deste trabalho é avaliar o impacto
da aplicação de práticas ágeis no processo de desenvolvimento de jogos eletrônicos, analisando os principais
problemas da indústria de jogos, levantando as boas práticas já adotadas e propondo um conjunto de práticas
ágeis que contemplem as características do processo de desenvolvimento de jogos. Finalmente, com o intuito
de obter resultados experimentais da aplicação dessas práticas, será realizado um estudo de caso,
possibilitando avaliar seus efeitos sobre o processo de trabalho.
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From reader reviews:

Robert Stratton:

Why don't make it to be your habit? Right now, try to prepare your time to do the important action, like
looking for your favorite book and reading a publication. Beside you can solve your trouble; you can add
your knowledge by the e-book entitled Praticas Ageis no Processo de Desenvolvimento de Jogos Eletronicos
(Portuguese Edition). Try to face the book Praticas Ageis no Processo de Desenvolvimento de Jogos
Eletronicos (Portuguese Edition) as your good friend. It means that it can being your friend when you sense
alone and beside that course make you smarter than in the past. Yeah, it is very fortuned for you personally.
The book makes you considerably more confidence because you can know everything by the book. So , we
should make new experience as well as knowledge with this book.

Hilda Dumas:

Do you among people who can't read pleasant if the sentence chained inside the straightway, hold on guys
this specific aren't like that. This Praticas Ageis no Processo de Desenvolvimento de Jogos Eletronicos
(Portuguese Edition) book is readable simply by you who hate those perfect word style. You will find the
facts here are arrange for enjoyable reading through experience without leaving perhaps decrease the
knowledge that want to deliver to you. The writer regarding Praticas Ageis no Processo de Desenvolvimento
de Jogos Eletronicos (Portuguese Edition) content conveys objective easily to understand by lots of people.
The printed and e-book are not different in the content but it just different available as it. So , do you
nevertheless thinking Praticas Ageis no Processo de Desenvolvimento de Jogos Eletronicos (Portuguese
Edition) is not loveable to be your top list reading book?

Mary Stone:

The experience that you get from Praticas Ageis no Processo de Desenvolvimento de Jogos Eletronicos
(Portuguese Edition) is the more deep you searching the information that hide within the words the more you
get enthusiastic about reading it. It doesn't mean that this book is hard to comprehend but Praticas Ageis no
Processo de Desenvolvimento de Jogos Eletronicos (Portuguese Edition) giving you thrill feeling of reading.
The article author conveys their point in a number of way that can be understood simply by anyone who read
the idea because the author of this e-book is well-known enough. This kind of book also makes your own
vocabulary increase well. Making it easy to understand then can go along, both in printed or e-book style are
available. We advise you for having that Praticas Ageis no Processo de Desenvolvimento de Jogos
Eletronicos (Portuguese Edition) instantly.

Nancy Thornton:

Publication is one of source of know-how. We can add our know-how from it. Not only for students but
additionally native or citizen require book to know the update information of year to help year. As we know
those publications have many advantages. Beside we all add our knowledge, may also bring us to around the



world. By book Praticas Ageis no Processo de Desenvolvimento de Jogos Eletronicos (Portuguese Edition)
we can consider more advantage. Don't one to be creative people? To get creative person must choose to read
a book. Merely choose the best book that suited with your aim. Don't be doubt to change your life by this
book Praticas Ageis no Processo de Desenvolvimento de Jogos Eletronicos (Portuguese Edition). You can
more appealing than now.
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